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從新學習遷移觀點 

發掘數位遊戲式學習之價值 
 

蔡福興*  游光昭**  蕭顯勝*** 

本研究設計遊戲式與網頁式兩種不同導向的數位學習環境，來教授 28 位六

年級國小學生學習有關省電與節能的知識，並分析學習者在知識獲取、新舊觀

點之學習遷移能力表現上的成效差異，及學習行為所隱含的意義，以試圖發掘

數位遊戲式學習的價值。 

研究結果發現，遊戲式與網頁式之學習者在知識獲取表現，及舊觀點的學

習遷移表現上沒有顯著的差異；但在新觀點的學習遷移表現上，遊戲式學習者

則顯著優於網頁式學習者。這顯示遊戲式學習者在面對新情境問題時，展現了

較強的學習與問題解決的能力。同時，透過學習行為的分析，本研究亦發現遊

戲式學習的學習任務與互動性對學習行為與學習成效產生了關鍵性的影響，此

亦顯示數位遊戲式學習在特定學習上的價值。 
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